Lyontipeli

Pelaaja pelaa jokaisen reian loppuun ja jokainen lyonti lasketaan lopputulokseen.

Lyontipeli joka pelataan tasoituksilla, voittaja on se jolla on pienin lyéntimaara kun ensin lasketaan
yhteen kierroksen lyonnit ja siitd vahennetdan pelaajan kilpailussa voimassa oleva tasoitus.

Tasatilanteessa voittaja on pelaaja jolla on pienempi virallinen tasoitus.

Mikali tasatilanteessa my06s tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reian tulos, sitten
kolmen viimeisen reidn tulos, kuuden viimeisen reian tulos ja lopulta yhdeksan viimeisen reidn
tulos. Reikatulokset katsotaan aina reialtd 18 taaksepain, riippumatta milta tiiltd pelaaja on kisaan
ldahtenyt.

Scratch lyontipeli

Pelaaja pelaa jokaisen reian loppuun ja jokainen lyonti lasketaan lopputulokseen.

Scratch lyontipelissa ei lasketa tasoituksia, vaan kilpailun voittaja on se jolla on vahiten lyonteja
ilman tasoituksia.

Mikali pelaajat paatyvat tasatilanteeseen, katsotaan ensin viimeisen yhdeksan (9) reian tulos, sen
jalkeen viimeisten kuuden (6) reidn tulos, viimeisten kolmen (3) reidn tulos, viimeisen reian tulos ja
lopuksi arpa. Reikdtulokset katsotaan aina reidlta 18 taaksepain, riippumatta milta tiilta pelaaja on
kisaan lahtenyt.

Seuran Mestaruuskilpailussa sijoitukset 1, 2 ja 3 ratkaistaan uusinnalla, uusinta pelataan kerrasta
poikki menetelmalla.

Uusinta reidt menevat jarjestyksessa 1,7,8 ja 9.

Pistebogey

Pelaaja pelaa omaa palloa.

Pistebogey kilpailussa pelaajan ei tarvitse saada jokaiselta reidlta tulosta, vaan pelaajan lopputulos
kilpailussa lasketaan keratyista pisteista reikdd kohden.

Tasatilanteessa voittaja on pelaaja jolla on pienempi virallinen tasoitus.

Mikali tasatilanteessa myo6s tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reidn pisteet, sitten
kolmen viimeisen reidn pisteet, kuuden viimeisen reidn pisteet ja lopulta yhdeksan viimeisen reidn
pisteet. Reikatulokset katsotaan aina reidlta 18 taaksepain, riippumatta milta tiilta pelaaja on kisaan
lahtenyt.

Reikapeli

Reikdpelissa pelataan jokaisen reidn voitosta erikseen ja jokaisella reidlla pienemman tuloksen
tehnyt voittaa kyseisen reian.

Se pelaaja joka voittaa kierroksen aikana enemman reikia, voittaa myos kyseisen reikapeli ottelun.

Ottelu loppuu tilanteessa missa toinen pelaaja on voitolla enemman reikia kun mita on jaljella
pelata. Eli jos pelaaja A on voitolla nelja reikda kun on pelaamatta kolme reikaa, pelaaja A voittaa
ottelun 4/3 ja loppuja reikia ei tarvitse nain ollen endan pelata.

Reikdpelit pelataan usein miten ilman tasoitukisa.



Mutta mikali reikdpelissa tasoituksia kdytetdan, lasketaan tasoitusprosentti kilpailun alkaessa
jokaisen pelaajan virallisesta tarkasta tasoituksesta ja sen jalkeen katsotaan mika on pelitasoitus.

Jos reikdpeleissa joudutaan pelaamaan jatkoreikia voittajan selvittamiseksi, pelataan reialta 1
eteenpain normaalissa jarjestyksessa kunnes jompikumpi pelaaja voittaa reian.

Scramble

Pallon saa asettaa joka paikassa 30cm sisalle alkuperdisesta paikasta, mutta ei ldhemmaksi lippua.
Pelaaja jonka pallo valitaan saa myds asettaa pallonsa.

Lyontijarjestys on joka tilanteessa vapaasti valittavissa.

Esteessa pallon asema palautetaan mahdollisimman ldhelle alkuperaistd makuuta.

Molemmilta pelaajilta tulee valita vahintdan 6 avausta kisan aikana.

Joukkueen tasoitus on 25% joukkueen yhteenlasketusta slopesta, mutta joukkueen tasoitus ei voi
olla korkeampi kuin paremman pelaajan henkilokohtainen slope.

Tasatilanteessa voittaja on joukkue jolla on kisassa pienempi tasoitus.

Mikali tasatilanteessa myds tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reian tulos, sitten
kolmen viimeisen reidn tulos, kuuden viimeisen reidn tulos ja lopulta yhdeksan viimeisen reidn
tulos. Reikatulokset katsotaan aina reialtd 18 taaksepain, riippumatta milta tiiltd pelaaja on kisaan
lahtenyt.

Texas Scramble

Pallon saa asettaa joka paikassa 30cm sisalle alkuperdisesta paikasta, mutta ei lahemmaksi lippua.
Jokainen pelaaja saa asettaa pallonsa.

Esteessa pallon asema palautetaan mahdollisimman ldhelle alkuperdista makuuta.

Jokaiselta pelaajalta tulee valita vahintdan 4 avausta kisan aikana.

Joukkueen tasoitus on 15% pelaajien yhteenlasketusta slopesta.

Tasatilanteessa voittaja on joukkue jolla on kisassa pienempi tasoitus.

Mikali tasatilanteessa myds tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reidn tulos, sitten
kolmen viimeisen reidn tulos, kuuden viimeisen reidn tulos ja lopulta yhdeksan viimeisen reidan
tulos. Reikatulokset katsotaan aina reialtd 18 taaksepain, riippumatta milta tiiltd pelaaja on kisaan
lahtenyt.

Best-Ball

Molemmat pelaajat pelaavat omaa palloa ja reidltda paremman tuloksen tehneen pelaajan tulos
lasketaan joukkueen tulokseen.

Joukkue voi keskendan vapaasti valita kumpi pelaaja pelaa omaa pallonsa ensin reidan aikana
eteenpain.

Pelaajien tasoitus on 80% omasta slopesta.

Tasatilanteessa voittaja on joukkue jolla on kisassa pienempi tasoitus.



e Mikali tasatilanteessa myos tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reian tulos, sitten
kolmen viimeisen reidn tulos, kuuden viimeisen reidn tulos ja lopulta yhdeksan viimeisen reidn
tulos. Reikatulokset katsotaan aina reialtd 18 taaksepain, riippumatta milta tiiltd pelaaja on kisaan
ldahtenyt.

Best-Ball Finnish Flash

e Molemmat pelaajat avaavat, tdman jalkeen valitaan kummalla pallolla jatketaan ja sitd kohdasta
jatketaan eteenpain niin ettd molemmat pelaajat pelaavat omaa palloa reikaan asti ja joukkueen
parempi tulos reidlta lasketaan.

e Joukkue voi vapaasti valita kumpi pelaaja pelaa omaa pallonsa ensin reidn aikana.
e Pelaajien tasoitus on 80% omasta slopesta.
e Tasatilanteessa voittaja on joukkue jolla on kisassa pienempi tasoitus.

o Mikali tasatilanteessa my0s tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reidn tulos, sitten
kolmen viimeisen reidn tulos, kuuden viimeisen reidn tulos ja lopulta yhdeksan viimeisen reidan
tulos. Reikatulokset katsotaan aina reialtd 18 taaksepain, riippumatta milta tiiltd pelaaja on kisaan
lahtenyt.

Foursome
e Avauksissa toinen pelaaja avaa aina parittomat reiat ja toinen parilliset reiét.

e Avauksen jalkeen pelia jatketaan niin etta pelaajat lyovat palloa vuorotellen kunnes reika on pelattu
loppuun.

e Rangaistuslyonnit eivat vaikuta lyontijarjestykseen.

e Varapallon lyd pelaaja joka olisi seuraavaksi lydntivuorossa.

e Joukkueen tasoitus on 50% pelaajien yhteenlasketusta slopesta.

e Tasatilanteessa voittaja on joukkue jolla on kisassa pienempi tasoitus.

e Mikali tasatilanteessa myos tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reidn tulos, sitten
kolmen viimeisen reidn tulos, kuuden viimeisen reidn tulos ja lopulta yhdeksan viimeisen reidn
tulos. Reikatulokset katsotaan aina reialta 18 taaksepain, riippumatta milta tiilta pelaaja on kisaan
lahtenyt.

Greensome

e Joukkueen molemmat pelaajat avaavat tiiltd ja taman jalkeen toinen pallo valitaan jolla pelia
jatketaan.

e Pelaaja jonka palloa ei valittu ly6 seuraavaksi ja pelia jatketaan taman jalkeen vuorotellen lyéden
kunnes reika on pelattu loppuun.

e Joukkueen tasoitus on 50% pelaajien yhteenlasketusta slopesta.

e Tasatilanteessa voittaja on joukkue jolla on kisassa pienempi tasoitus.



e Mikali tasatilanteessa myos tasoitus on sama niin katsotaan ensin viimeisen reian tulos, sitten
kolmen viimeisen reidn tulos, kuuden viimeisen reidn tulos ja lopulta yhdeksan viimeisen reidn
tulos. Reikatulokset katsotaan aina reialtd 18 taaksepain, riippumatta milta tiiltd pelaaja on kisaan
ldahtenyt.

Eclectic

Eclecticissa pelataan kaksi tai useampi kierros, joskus pitkallakin aikavalilla (Running eclectic) Eclecticissa
kultakin reialta valitaan lopputuloksiin kunkin reidn paras tulos. Running eclecticiad pelataan 122
tasoituksella. Tasoituksena kdytetdan pelaajan viimeisella kilpailukierroksella ollutta tasoitusta.

Reika 12345 6789101112131415161718yht
1. paiva 44584397456 4444745 92
2. paiva 443743456 75 343563580

eclectictulos 44374 345455 3435635170



